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Motivatie

Motivatie

Vaak er een verkleinwoord van. Nu andersom.

steentje

wondje
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Motivatie Motivatie

Het gaat altijd een beetje pijn doen.
Dan weet je ook dat je aan het veranderen bent!

Integratie
Verrassing Vernieuwing ge-intgg#Greerd en
Wat een leuke club. soonlijk ¢ g gehad.
Enthousiast, vol energie. " wat ik heerlijk
Beetje verliefd. Zin in vind en oolgffdenk: “ben benieuwd”

Ontkenning
Wordt rommelig, zelf doen is best lastig
ongeloof, bewijs zoeken dat het niet
Uitdaging
We leren hoe te werken in
nieuwe situatie, nieuwe plannen
Frustratie We krijgen vertrouwen, worden weer

Erkenning dat dingen enthousiast

anders gaan, zorg,
verdriet en boos Experiment
Eerste verbinding
aan nieuv uatie, we zien licht

Moraal en competenties

Depressie
Impasse, apathie,geen energie

De Kubler-R
o
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Never be afraid to say what you feel
. _..CHANGE.GROW.




Motivatie

PLAY. CHANGE. GROd‘

Motivatie

PLAYACHANGEAGROWAI \

Motivatie

KILLERS

Ja, maar ...

Kan niet

lk ben niet creatief

Dat bestaat al

Daar zijn we te klein voor
Niet mijn verantwoordelijkheid
De markt is er nog niet rijp voor
Dat heb ik al ergens gezien

Te duur

Doet de concurrent al

De directie wil dat niet
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Motivatie

vermogen

7. Risico nemen

6. Doorzettings- ™\

2. Omgaan
met onzekerheid

1. Zelfvertrouwen

Eigenschappen
creatief persoon

4. Onafhankelijk
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When life shuts a door,
open it again.

That's how doors work.

Captain Obvious

PLAY.CHANGE.GRO

W. |

®

\

Creatieve
denkvaardig-
heden

Vraag 5 x waarom?
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Zondvlil!

Ont¥anger aan!
Zo ga je met nieu\w:*qvn
meer,

kijken en ontdek je ve
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Voor Dummies zijn overal!

“De hemel geeft,
wie vangt die heeft.”

Toon Herman:
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Op eenrijtje (deel 1)

beslis vanuit creativiteit

er zijn geen fouten, het is proberen
verwonder je als een kind

speel als een jonge aap

zet door

voel je veilig om te zeggen wat je wilt
lach en maak elkaar aan het lachen
ga buiten de lijntjes

vermijd de 'idea-killers'

denk 100ste vis

eerst ik & dan samen

zender uit, ontvanger aan

vang je ideeén goed op

vind tijd, maak ruimte in je hoofd b1
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If aﬁ egg is brokenby outside force, life ends.

If broken by inside force, life begins.

Great things always begin from hside.



